
16. Firmenturnier - 9. Februar 2019 

Spielplan - Spieldauer: 1 x 13 Minuten 

1 10:00 A GU - Tönnies : 

2 10:15 A Volksbank - Hörmann : 

3 10:30 B Arvato - Miele : 

4 10:45 B Bio-Circle - Steinel : 

5 11:00 A GU - Volksbank : 

6 11:15 A Tönnies - Hörmann : 

7 11:30 B Arvato - Bio-Circle : 

8 11:45 B Miele - Steinel : 

9 12:00 A Hörmann - GU : 

10 12:15 A Volksbank - Tönnies : 

11 12:30 B Steinel - Arvato : 

12 12:45 B Bio-Circle - Miele : 

13 13:00 C Teckentrup - Hermann Peitz : 

14 13:15 C Husemann - BHTC : 

15 13:30 D Marador - Craemer : 

16 13:45 D Heroal - Holub : 

17 14:00 C Teckentrup - Husemann : 

18 14:15 C Hermann Peitz - BHTC : 

19 14:30 D Marador - Heroal : 

20 14:45 D Craemer - Holub : 

21 15:00 C BHTC - Teckentrup : 

22 15:15 C Husemann - Hermann Peitz : 

23 15:30 D Holub - Marador : 

24 15:45 D Heroal - Craemer : 

Viertelfinals 

25 16:15  1. Gruppe A - 2. Gruppe C  

    -  : 

26 16:35  1. Gruppe B - 2 Gruppe D  

    -  : 

27 16:55  1. Gruppe C - 2. Gruppe B  

    -  : 

28 17:15  1. Gruppe D - 2. Gruppe A  

    -  : 

Halbfinals 

29 17:35  Sieger Spiel 25 - Sieger Spiel 26  

    -  : 

30 17:55  Sieger Spiel 27 - Sieger Spiel 28  

    -  : 

9-Meter-Schießen um Platz 3 

31 18:15  Verlierer Spiel 29 - Verlierer Spiel 30  

    -  : 

Finale 

32 18:35  Sieger Spiel 29 - Sieger Spiel 30  

    -  : 

Siegerehrung, Prämierungen und 

Übergabe des Wanderpokals 

Gruppe A G T V H P T R 

GU      :   

Tönnies      :   

Volksbank      :   

Hörmann      :   

 

Gruppe B A M B S P T R 

Arvato      :   

Miele      :   

Bio-Circle      :   

Steinel      :   

Gruppe C T H H B P T  R 

Teckentrup      :   

Hermann Peitz      :   

Husemann      :   

BHTC      :   

   

Gruppe D M C H H P T R 

Marador      :   

Craemer      :   

Heroal      :   

Holub      :   

Gruppentabellen 

Bei allem sportlichen Ehrgeiz:  

Seid bitte fair zu Gegenspielern  

und Schiedsrichtern. 

Im Vordergrund soll der Spaß am Fußball stehen. 

Vielen Dank! 

FAIR GEHT VOR! 

Gespielt wird nach “Futsal Light-Regeln“, u. a.: 

- 4-Sekunden-Regel (bei allen Spielfortsetzungen und 

  Torwart in eigener Hälfte) 

- Grätsche-am-Mann-Verbot (Grätsche im Torraum = 

   9m-Strafstoß) 

- Netto-Spielzeit in der letzten Spielminute 

- Torwart muss den Ball mit der Hand ins Spiel bringen 

- Sprungreduzierter Ball 

- 1 Torwart und 4 Feldspieler 


