MY GAME IS¢

Bitte an alle Spieler:
Beachtet die nebenstehenden Turnierregeln!

Gruppentabellen

'FAIR PLAY

Gruppe A
Teckentrup
Nobilia

Punkte | Tore

Platz

Miele

Dreko

VVA

Gruppe B
Telefonica

Punkte | Tore

Platz

Sparkasse

Jofo

Gruppe C
Westag&Getalit
Wembhoff

Punkte | Tore

Platz

Volksbank

Husemann

Gruppe D
Wincanton
Alulux

Punkte | Tore

Platz

Tonnies

02

Firmenturnier - 6. Februar 2010 - Spielplan
Spleldauer 1 x 13 Minuten

1] 10:00 | Gr.A Teckentrup - Nobilia Im-SchieRfRen der Chefs

2]10:15 | Gr.A Miele - Dreko 25| 16:20 1.Gr.A - 2.Gr.C

3110:30 | Gr.B Telefonica - VVA _

411045 | Gr.B Sparkasse - Jofo 26 | 16:35 1.Gr.B _ 2. Gr.D

5] 11:00 | Gr. A Teckentrup - Miele _

6 11:15 | Gr.A Nobilia - Dreko 27| 16:50 1.Gr.C _ 2 Gr.B

71 11:30 | Gr.B Telefonica - Sparkasse _

8] 1145 | Gr.B VVA - Jofo 28| 17:05 1.Gr.D - 2.Gr.A

9| 12:00 | Gr. A Dreko - Teckentrup _
10] 12715 | Gr.A Miele - Nobilia 29| 17:20 | Sieger Spiel25 |- | Sieger Spiel 26

111 12:30 | Gr.B Jofo - Telefonica _
12{ 1245 | Gr.B Sparkasse | - VVA 30| 17:40 | Sieger Spiel27 |- | Sieger Spiel 28
13| 13:00 | Gr. C | Westag & Getalit | - Wemhoff -
141 13:15 | Gr.C Volksbank - Husemann 9m-Schiefen um Platz 3
15/ 1330 | Gr.D | Wincanton |- Alulux 31| 18:20 | Verlierer Spiel 29 |- | Verlierer Spiel 30
16| 13:45 | Gr.D Toénnies - 02 _
171 14:00 | Gr.C | Westag & Getalit | - Volksbank .
181 14:15 | Gr.C Wemhoff - Husemann Finale
191 1230 | or D Wincanton i Tormios 32| 19:00 Sieger Spiel 29 - Sieger Spiel 30
20| 14:45 | Gr.D Alulux - 02 — - '
21| 15:00 | Gr.C Husemann - | Westag & Getalit Siegerehrung und Ubergabe des Wanderpokals
22| 1515 | Gr.C Volksbank - Wemhoff Turnierregeln
231 1530 | Gr. D o2 - Wincanton ie Spielzeit betragt 1x13 Minuten. Es wird mit einem
2411545 | Gr.D Tonnies - Alulux Torwart und vier Feldspielern gespielt. Es kann beliebig

oft gewechselt werden. Ein neuer Spieler darf das Spielfeld
nur dann betreten, wenn ein anderer Spieler die Spielflache
neben seinem eigenen Tor verlassen hat.

Der Torraum wird durch die rot-weil3-gestreifte Linie
begrenzt. Sollte der Torwart den Ball mit der Hand spielen
oder den Ball wieder ins Spiel bringen, nachdem der die
Torauslinie Uberschritten hat, muss der Ball vor der Mittelline
von einem Spieler berihrt worden sein. Ist das nicht der Fall,
hat der Schiedsrichter abzupfeifen und das Spiel mit einem
Freistol3 fur die gegnerische Mannschaft ab der Mittellinie
fortzusetzen. Alle FreistdRRe sind ,indirekt* zu spielen. Trifft
der Ball das Hallendach wird das Spiel mit einem Freisto3 ab
der Mittellinie fur die gegnerische Mannschaft fortgesetzt. An
den Langsseiten der Halle wird mit ,Bande” gespielt.

Bei FreistoRen oder Ecken ist ein Abstand von 3 Metern
zu halten.

Die Schiedsrichter sind angehalten, ‘Gratschen’ und
‘Tacklings’ konsequent zu unterbinden und mit FreistoRen
bzw. Zeitstrafen zu ahnden. Im Zweifelsfall entscheidet die
Turnierleitung. FAIR GEHT VOR!!!
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